





HISTORY OF THE YARS 





Incredible os it moy seem, fhe 
Yars ore Qcfually descended 
from Plonet Eorth's common 
housefly. You see, 1he Yars' eorly 
oncesfors Iounched fhemselves 
info space by sfowing aqwoy in 
q crofe of food supplies on 
boord on infersfellar spoceshiD. 
The spaceship crashed, qnd 
when fhe radioacfive dust sel- 
1led, 1he flies were fhe only sur- 
vivors. But due fo rodioacfive 
exposure, 1hese flies were Irans- 


olily. Without worning. fhe rufh- 
less, wormongering Qofile qt- 
tacked Planet IV ond ofolly 
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formed info magnificent CreQo- 
1ures DOssesSinO SuUDer DOw@rs. 
They called 1hemselves “YARS.” 


The Yors populaed Planefs 
IV, ond V in he RozQk solor 
sysiem. They esiablished orderly 
qnd producfive communiies 
and, for q while, lived DeQC@- 
fully. 


Fortungfely, fhe Yors hod fhe 
foresight 1o prepore for 1he DOs- 
sibiliy of an enemy attack. They 
gesigned fhe powerful Zorlon 
Coannon ond were in fhe Pro- 
cess Of building it when fhe 
dreoded qaftack become Q 「@- 


destroyed i. Since fhot in- 
fomous doy, fhe Yars top priorily 
hos been fo drive he Qofile 
from fheir midsf before more 
planefs ond more Yars are los. 


The Yors employ fheir strengihs, 
heir unfinished Zorlon Cannon, 
ond fheir limited knowledge of 
1he enemy fo plan counfer ot- 
focks. As Q Yor recruit, you DIQy 
ovifal role in 1hese Counfer ot- 
facks. Your mission is fo leorn 
he Terminology and pu it lo 
good use by helping fhe Yors 
plan baflle sirategy ond by POr- 
ticipating os on experf wQrrior 
In 1hose boflles. 
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ヤー の 歴史 


信じ られ な い 事 の よう で す が 、「 ヤ ー]」 
と は 、 も と も と 私 達 が ひご ろ 見 な れ て 
いる 普通 の ハエ だ っ た の で す 。 じ つ は 
地上 で 惑星 賠 宇 宙 船 に 食料 が つみ 込ま 
れ て いた 時 、 ふ と し た 事 か ら ヤ ー の 祖 
先 で ある ハエ 達 が その 中 に まぎれ こみ 、 
宇宙 へ と 旅立っ た の で す 。 そ の 宇宙 船 
は 事故 で 破壊 され 、 流れ で た 放射 能 の 
中 で . 乗組 負 は 全 減 、 生 きのこ っ た の 
は ハエ 達 だ け で し た 。 け れ ど も 、 放映 
能 を 浴び た ハエ 達 は 、 も うこ れ ま で の 
ハエ と は ちがい ます 。 ス ー パ ー・ パ ワ 
ー を 持つ 驚く べき 生き 物 へ と 変身 し 

みず か ら を 「 ヤー」 と 名 の っ た の で す 。 


ヤー 達 は 、 ラ ザー ク 太 陽 系 に ある 第 
惑星 ・ 第 惑星 、 そ し て 第 V 惑 星 に 住 
みつ きま し た 。 役 ら は ここ で 、 規則 正 
し い 、 豊 か な 社会 を つく り . 平和 に く 
らし て いま し た 。 


ヤー 達 は 、 い つか 瑞 の 攻撃 を うけ る か 
も し れ な いと 予想 し 、 さ いわ い に も 

それ を むか え う つ 準 備 を し て いま し た 。 
そし て ある 日 、 そ の 予想 が 瑞 中 し 、 恐 
し い 攻 加 が 始ま っ た の は 、 ヤ ー 達 が 強 
力 な 「 ゾー ロン 候 」 を デザ イン し 、 そ れ 
を つく り 始 め た 時 で し た 。 残忍 で 好戦 
的 な 酸 ク ォ タ イル は , 何 の 前 ぶれ も な 
く ヤ ー 達 の 第 惑星 を 豚 い 、 完全 に 破 
壊し て し まい まし た 。 こ の いま わし い 
日 を さか い に . ヤー 達 の 一 致 団結 し た 








目標 は 、 こ れ 以 上 仲 韻 が や られ る 前 に 、 
侵 蜂 者 クウ ォ タ イル を 追い 払う こと と な 
り ま し た 。 


ヤー 達 は 、 反撃 作戦 に あたり 、 表 ク ォ 
タイ ル に つい て の 情報 を 集め 、 ま だ 完 
成 し て は いな いけ れ ど ゾー ロン 人 克 を 設 
置 し 、 全員 カ を 合わ せ て いま す 。 さあ 
ヤー の 戦士 芝 が 待っ て いま す 。 反 広 す 
る の に あな た の 役目 は 重要 で す 。 則 闘 
に あたり 、 ま ず 用 語 を お ぼ え まし ょ う 。 
そし て 、 その 知識 を も と に . 作戦 会 謙 
で 、 ヤ ー 達 に アド バイ ス を 与え 、 ブロ 
の 戦士 と し て 戦闘 に 参加 する 、 そ れ が 
あな た の 使命 で す 。 





\ 





の 






Yar: Fly simulotor under 
direct user Confrol. 


Gotile: Laser-bose- 
like object on 
right side of fhe 
screen, behind 
1he shield. 


Shield: Energy 
shield profecting 
1he Gotile, Com- 
posed of cells. 


Energy Missile: Missile shot by 
Yor, removes Cells. 


Cells: Elemenfs of which shield is 
composed. 


The primary objecfive of he 
game is fo breok o pofh fhrough 
1he shield, ond destroy Ihe Gofile 
wifh q blost from fhe Zorlon Can- 
non. The secondary objecfive js 
1o score Qs many poins Qs DOssi- 
ble. See Figure 1 for qn explQnQ- 
tion of he objecfs on fhe 
ployfield. 


The shield is Ihe red oreq in front ご 


of he Goftile bose. ll oppeors in 
one Of two shopes, Qs on Qrch, 
or o shiffing recfongle 


The shield is made up of cells. 
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Desfroyer Misslle: Guided 
missiles put out by Qofile fo 
desfroy YOrs . 


Zorlon Cannon: Pulsing, scin- 
1tilting fireball, qppeors on left 
side of screen ond froverses fhe 
screen horizonfally. 


Swirl: Whiriing pinwheel fired by 
1he Qofile to desfroy Yors. 


Neutral Zone: Colorful nd glit- 
ering path down fhe cenfer of 
1he ployfield. When in fhe zone, 
Q Yor conno1 opergfe fire com- 
mands, ond connot be hormed 
by Destroyer Missiles. However, 
1he Yor con be destroyed by q 
Swirl in 1he zone. 


The Yor scout can desfroy 1hese 
cells by firing qt hem wifh 
energy missiles, from Qny locQo- 
ion on fhe playfield, or by 
devouring 1hem on direct con- 
fact.(The Zorlon Connon can be 
。、 used fo demolish cells, but 
fhis is q wosfe of Q 
powerful weQpon.) 









ジン Nofe: To leorn how 
fo confrol Ihe Yor 
ond olher Qspecfs 
of fhe game ploy, be 
sure fo reod USING THE 
CONTROLLERS. 


f 











ヤー: あな た が 直接 コン トロ ー ル する 
飛行 艇 。 


ク ォ タ イル : レー ザー 基地 の 形 を し た 
物体 で 、 ス クリ ー ン の 右側 、 シ ー ル ド 
(防御 盾 ) の うし ろ に あり ます 。 


シー ルド (防御 庄 ): ク ォ タ イル を 防御 
する エネ ルギー 防御 盾 で , セル (細胞 ) 
で で き て いま す 。 


エネ ルギー ミサ イル : ヤー か ら 発 敵 
され る ミサ イル で , セル を 撃破 し ます 。 


セル (細胞 ): シー ルド を 形成 し て いる 
要素 で す 。 


ディ スト ロイ ヤー ミサ イル : ヤー を 


撃破 する た め に ク ォ タ イル か ら 発射 さ 


用 語 の 説明 


れる 誘導 ミサ イル で す 。 


ゾー ロン 砲 : 波動 状 に 輝く 砲弾 で 、 ス 
クリ ー ン の 左側 に 現れ 、 ス クリ ー ン を 
水平 に 移動 し ます 。 


スウ ィ ー ル : ヤー を 撃破 する た め に ク 
ォ タ イル か ら 発 敵 さ れる うす 巻 状 に 回 
転 し て 進む 風車 形 兵 器 。 


ニュ ー ト ラル ソ ゾーン : 画面 中 央 か ら 
少し 横 に ある 色 鮮 や か に 将 い て いる 地 
帯 で す 。 こ の 地帯 に 入る と ヤー は エネ 
ルギー ミサ イル を 発 負 す る こと は で 
きま せん が 、 瑞 の ディ スト ロイ ヤー 
ミサ イル て で 撃破 され る こと も あり ませ 
ん 。 し か し 、 ス ウィ ー ル で 撃破 され る 
こと は あり ます 。 





Once qa pqlh hos been cleared 
1hrough he shield, 1he Zorlon 
Connon musi be used fo desfroy 
he Qofile. To coll up fhe con- 
non, fhe Yor con eiher eat o 
cell or run over fhe Gofile. 


The Zorlon Connon oppeors on 
1hne left side of 1he playfield, ond 
moves in Q direcf line wifh fhe 
Yor. This meqns he Yor is in 
line of fire. lt is imporlont 1here- 
fore, fo oim fhe connon qt fhe 
Gotile, fire and fly out of he 
woy fosfl 


The SQotile shoofs off wo 
weopons: Desfroyer Missiles ond 
Swirls. 





1 
エネ ルギー ミサ イル 
(ENERGY MSSLE) 
ソー ロン 現 ク ォ タ イル 


(ZORLON CANNON) (QOLE) 


ヤー シー ルド 
(VAR) (SHELD) 
ニュ ー ト ラル ソー ン 
(NEUTRAL ZONE) 
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スウ ィ ー ル 
(SWIRU 


ディ スト ロイ ヤー ミサ イル 
(DESTROYER MSSLEI 


The Desfroyer Missiles come in 
more or less consfant sfrearm, 
one qt q fime. The Yar must do 
his best fo dodge hem. Periodi- 
colly, fhe Gotile fransforms into q 
Swirl. This Swirl winds up qand 
rushes off offer he Yar. A Swirl 
con be desfroyed wifh fhe Zorlon 
Connon by hifing it eilher in ifs 
bose locofion, or in mid-oir. As Q 
ployer's score increoses, 1he 
Swirl becomes increosingly 
dqngerous. (See SCORING). 


Every two fimes he Qofile is 
desiroyed, 1he desfroyer missiles 
speed up. When fhe destroyer 
missiles reach fop speed, 1he 
neufral zone disqpDeors, Qnd 
reqppeQrs wilh each +wo fimes 
1he Qotile is desfroyed. 


The glilering pofh down fhe 
cenler of 1he screen is 1he Neu- 
fral Zone. This orea will profec 
Yor from Destroyer Missiles, but 











この ゲー ム の 第 一 の 目的 は シー ルド 層 
を 破壊 し 、 ゾ ー ロ ン 念 を 発射 させ て ク 
ォ タ イル を 撃破 する こと で す 。 第 二 の 
目 89 は 、 で きる だ け 多 く 得 点 す る こと 
で す 。 図 を 見 な が ら ゲ ー ム の 人 遊び 方 を 
次 に 説明 し ます 。 


ク ォ タ イル 基地 の 前 方 に ある 赤色 の 地 
域 が シー ルド で す 。 シ ー ル ド に は 、 ア 
ー ク 形 と 変形 の 二 種類 が あり ます 。 


シー ルド は セル (細胞 ) で で き て いま 
す 。 ヤ ー 公 察 朋 は 戦場 の どの 位置 か ら 
で も エネ ルギー ミサ イル を 発 軸 さ せ 
て 、 この セル を 撃 踊 する か 、 あ る い は 
直接 、 つ か まえ て 飲み 込ん で し まう か 
の いずれ か の 方 法 で セル を や っ つけ る 
こと が で きま す 。( ソ ー ロ ン 功 を 使用 レ 
て セル を 琴 減 する こと も で きま す が 
それ は 強力 な 武器 の 浪費 で す 。) 
注意 : ヤー の 動か し 方 及び その 他 ゲー 
ム の 遊び 方 に つい て は 2800 コ ント ロー 
ラー の 使い 方 を よく 読ん で 下さ い 。 


シー ルド を 撃破 し て 間隙 が 生じ た ら 、 
ク ォ タ イル を 破壊 する た め ゾ ー ロ ン 克 
を 使用 する こと に な り ま す 。 ゾ ー ロ ン 
砲 を 引き 出す に は 、 ヤ ー が セル を 食べ 
る か 、 あ る い は ク ォ タ イル に 街 突 する 
か いずれ か で す 。 


ゲー ム の 遊び 方 


ゾー ロン 人 砲 は 戦場 の 左側 に 現れ 、 ヤ ー 
と 一 直線 に 動き ます 。 と いう こと は 

ヤー は ゾー ロン 侯 の 弾 筋 に 位置 し て い 
る と いう こと で す 。 従っ て 、 ク ォ タ イ 
ル に ゾー ロン 人 砲 の 照準 を 合わ せ 、 発 念 
し た ら 、 速 や か に ヤー を 弾 筋 か ら は ず 
ささ なけれ ば な り ま せん 。 


ク ォ タ イル は 2 種類 の 武器 を 発 昧 さ せ 
ます 。 デ ィ ス トロ イヤ ー ミサ イル と 
スウ ィ ー ル で す 。 


ディ スト ロイ ヤー ミサ イル は 1 度 に 1 
個 づ つ 、 あ る 程度 一 定 し た 流れ で 発射 
され ます 。 ヤ ー は 何と し て も ディ スト 
ロイ ヤー ミサ イル を 避け な けれ は な 
り ま せん 。 ク ォ タ イル は 断続 8 に 、 ス 
ウィ ー ル に 変形 し ます 。 こ の スウ ィ ー 
ル は 旋回 し な が ら 、 猛烈 に ヤー を 追跡 
し て きま す 。 ス ウィ ー ル は 、 基地 で で 
も 空中 で で も 、 ゾ ー ロ ン 砲 で 撃破 する 
こと が で きま す 。 ゲ ー ム の 競技 者 の 得 
点 が 増す に つれ て 、 こ の スウ ィ ー ル は 
次 第 に 危 際 度 を 増し ます 。( ス コア の 項 
参照 ) 


ク ォ タ イル が の 度 塾 忠 さ れる と 、 デ ィ 
スト ロイ ヤー ミサ イル の スピ ー ド が 協 








not from Swirls. While in he 
Neufral Zone. Q Yor canno1 fire 
ony eneroy missiles of his Own. 


When qa Yor is hit by q Desfroyer 


Missile. o Swirl or his own Zorlon 
Cannon, he dies. Eoch ployer 
hos four Yors (turns) fo ploy in Q 
game. Addifionol Yars can be 
eorned. See SCORING. 
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Use he JOYSTICK control switch 
wifh fhis ATARI Gome Cosseffe. 
Be sure Ihe confroller cables ore 
fimly plugged info 1he jacks qt 
1he front of your Video Compuler 
SysfemM console. For one-Dlayer 
gomes, plug fhe confroller info 
he left confroller jack (iack 1). 
See your owner's manuol for fUr- 
1her detgils. 


Confrolling The Yor 


The Yar will move in whatever 
direcfion he Joysfick is pushed. 


The screen "wrops" from fop fo 
boftom, botlom to top. This 
meons fhot if you fly he Yar of 
fhe fop of fhe screen, it will op- 
peor ot fhe boflom, ond vice 
VersQ. 


The red "fire" buffons hove wo 
fiing funciions: hey will fire on 
eneroy missile in he direclion 
1he Yor is pointed, or operoafe 
1he Zorlon Cannon when iis on 
1he screen. (NOTE: Informafion 
obout operafing he Connon js 
covered in GAME PLAY) 





し ます 。 そ し て 最高 速 ス ピー ド に 達 っ 
する と 、 ニュ ー ト ラル ゾー ン が 画面 か 
ちら 消 えま す 。 再び ニュ ー ト ラル ゾー ン 
が 現れ る の は 、 も う の 2 度 ク ォ タ イル が 
聖 破 さ れ て か ら で す 。 





画面 中 央 か ら 少 し 横 の 所 に ある 輝い て 
いる 地帯 が ニュ ー ト ラル ゾー ン で す 。 
この 地帯 は や ヤー を ディ スト ロイ ヤー 

ミサ イル の 攻撃 か ら は 守っ て くれ ます 
が 、 ス ウィ ー ル の 攻撃 を 防い で は くれ 


ませ ん 。 ニ ュー トラ ル ゾー ン の 中 で 
は 、 ヤ ー は 自分 の エネ ルギー ミサ イ 
ル を 発 敵 する こと は で きま せん 。 


ヤー は 、 デ ィ ス トロ イヤ ー ミサ イル 


又は スウ ィ ー ル , ある い は 自軍 の ゾー 
ロン 砲弾 が 命中 する と 、 死 減 し ます 。 
各 妥 技 者 は 1 ゲー ム に 4 個 (順番 に ) 
の ヤー を 持っ て いま す 。 但 し 、 ぞ それ 以 
上 に ヤー を 獲得 する こと も で きま す 。 
スコ ア の 項 参照 。 





この テレ ビ ゲ ー ム の カセ ッ ト に は 、2800 
コン トロ ー ラ ー の ジョ イス ティ ッ ク を 
使い ます 。 ジョ イス ティ ッ ク コン トロ 
ー ラ ー の コー ド を コン ソー ル ・ ユ ニッ 
ト 前 面 の ブラ グ に し っ か り と 接続 し て 
下さ い 。 1 人 用 ゲー ム で は ジョ イス テ 
ィ ッ ク コン トロ ー ラ ー を 差 込 口 1 に 接 
続 し ます 。 

詳細 に つい て は オー ナー ズ マニ ュ ア 
ル を ご 覧 下さ い 。 


ヤー の 動か し 方 

ジョ イス ティ ッ ク を どの 方 向 に 押し て 
も 、 ヤ ー は その 方 向 に 動き ます 。 ス ク 
リー ン は 、 上端 と 下端 が 「 裏 側 で つ な 
が っ て 」 い ます 。 つ まり 、 ヤー を スク 


コン トロ ー ラ ー の 使い 方 


リー ン 上 端 か ら 画面 外 へ 出す と 、 ヤ ー 
は 画面 の 下端 か ら 現 れ て きま す 。 そ の 
逆 の 場合 も 起り ます 。 


2800 コン トロ ー ラ ー 
(2800 CONTROLLER) 


赤い 「 発 処 用 」 ポタ ン に は 二 つ の 異 る 
発 敵 移 能 が あり ます 。 ま ず 、 ヤ ー が 向 
っ て いる 方 向 に エネ ルギー ミサ イル 
を 発射 する か 、 ゾ ー ロ ン 砲 が スク リー 
ン に 現われ た と き は 、 ゾ ー ロ ン 念 を 発 
砲 し ます 。 ( 注 : ゾー ロン 砲 の 操作 に つ 
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The fire buffons ore Qlso used fo 
resfart 1urns ond gaomes. Press 
elfher buflon offer each furn 1o 
sfart q new "life". or Confinue 


Select Switch 


Use fhe SELECT swich to select 
1he goame numbDer you wish 1o 
ploy. (See GAME VARIATIONS for 
ame numDers Qnd desCriD- 
1ions.) The game number QP- 
peors in fhe cenfer of he 
soreen. 


Reset Switch 


Once you hove selecfed fhe 
game number you wish 1o DIQy, 
press fhe RESET swilch fo sfort he 
game. To sfart he same gome 
Over QgQin, you mQoy eifher Dress 
RESET, or he red bufton on your 
confroller. RESET con olso be used 
fo start q new game ot ony fime. 
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successful one. Press l of fhe 

end of o gome if you want fo 
play Ihat saqme gome version 
Qgoin. 






Skill Switches 


YARS' REVENGE hos two skill 
levels 一 A-EXPERT ond B-NOVICE. 
The B-NOVICE swich is for nor- 
mal gome play. When fhe 
ArEXPERT switch js on, 1he swirl 
will be propelled fosfer, making 
il horder for 1he Yar to dodge 上 
Also. if he Zorlon Cannon ond 
1he Destroyer Missile touch, 1hey 
will desfroy each ofher. 


Nofe: Alwqays turn fhe console 
POWER switch off when insering 
or removing on ATARI Game 
Cossefte. This will prolect he 
elecfronic components ond Dro- 
long fhe life of your AIARI Video 
Compufer System game. 








いて は 、 ゲ ー ム の 遊び 方 の 項 に 説明 し 
て あり ます 。) 


赤い ポタ ン の も うー つの 使用 法 は 、 問 


ゲー ム セレ クト (選択 ) ス イッ チ 
遊び た い ゲ ー ム の 番号 を 選び 出す 場合 
(Cs で の が ーー ム 、 セ ピタ スイ ツチ 
(SELECT ) を 使用 し ます 。 (ゲー ム 
番号 及び 各 ゲ ー ム の 説明 は ゲー ム バ 
リエ ーション の 項 に 説明 し て あり ます ) 
ゲー ム 番 号 は スク リー ン の 中 央 に 表示 
され ます 。 


リセ ッ ト ( 開 始 再開 ) ス イッ チ 
遊び た い ゲ ー ム の 番号 を 選ん だ ら 、 ゲ 
ー ム リセ ッ ト スイ ッ チ (RESET) 


を 押し て ゲー ム を 開始 し ます 。 絵 了 後 、 


も う 一 度 そ の ゲー ム を 行う 場合 は 、 こ 
の ゲー ム リセ ッ ト スイ ッ チ を 押す 
か 、 あ る い は ジョ イス ティ ッ ク の 赤い 
ポタ ン を 押し て 下さ い 。 又 、 い つ で も 
新しい ゲー ム に 移る 場合 、 こ の ゲー ム 
リセ ッ ト ボタ ン を 使い ます 。 


スキ ル (技能 ) ス イッチ 
AEXPERT/BーNOVICE 
この 「 ヤ ー の 報復 」 ゲー ム に は 、A - 


技 者 の 交代 及び ゲー ム の 再開 の た め に 
用 いる 場合 で す 。 ゲー ム が 終了 し た 後 、 
も う 一 度 同 じ ゲ ー ム を 行う 場合 も 、 こ 
の ポタ ン を 押し て 下さ い 。 





EXPERT (エキ スパ ー ト ) と 日 - 
NOVICE (初心 者 ) の 二 つ の 難易 度 が 
あり ます 。 初心者 レベ ル は 、 通 常 の ゲ 
ー ム 幅 技 で す 。 エ キス パー ト レベ ル 
は . 各 縛 し た 朋 技 者 の た め の も の で す 。 
スキ ル スイ ッ チ を 「A-EXPERT」 
の 方 へ セッ ト す る と 、 ス ウィ ー ル の 推 
進 速度 が 速く な り 、 ヤー が スウ ィ ー ル 
を 避け る の が むず か し く な り ま す 。 又 
ジー ロジ 砲 ど ディ スト ドロ イヤ ー ミサ 
イル が 授 触 する と 、 互 い に 破 減 し ます 。 


注意 : 電子 部 品 を 保護 し 、 ア タリ ・ ビ 
デル ンコ ジル ピュー ター… ツ ステ ムツ ゲ 
ー ム を 長持ち させ る た め に . テレ ビ ゲ 
ー ム * カセ ッ ト の 差込み 、 取 り は ず し の 
際 は 、 必 ず 、 コ ン ソ ー ル パワ ー スイ ッ 
チ を オフ (OFF) に し て 下さ い 。 


。 ・E 
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This is he 
simplest version, 
Q good choice for young 
children fo play. feqfures の 
Desfroyer Missile. 


Gaqme 14: This is 1he two-ployer 
version of Gqme 0. 


Goqme 2: This is he "normol" 
game, wifh wo olfernafing 
shield configurafions, plus Q 
Desiroyer Missile, ond q Swirl 
trovelling qt normal speed. 


Game 3: This js fhe two-player 
version of Gome 2. 


Game 4: This game feotures Q 
Zorlon Connon fhot bounces off 
1he shield. (Watch outl ll con 
destroy you on ifs refurn fligh1.) 
There qre two shield configuro- 
1fions, plus o Desfroyer Missile 
ond q Swirl travelling qt normol 
sDeeds. 


Gqme 5: This is he two-ployer 
| version of Game 4. 


GAME VARIATIOINS 









Ulimafe Yars: Games 6 
qnd 7: Ulimafe Yors feafures 
q bouncing Zorlon Cannon, 
plus some unusuol fwiss 1hat 
disfinguish 1 from fhe oher_Yor 
9ames. 


First, you must bounce fhe Yor 
Qqgoinst 1he leff side of he 
screen fo make fhe Zorlon Con- 
non oppeor. Also, fo make fhe 
Cannon QPPeQr, yOu need five 
TRONS. TRONS ore unifs of 
energy which you con collect ot 
fhe following rae: 


m Eo o cell from fhe shield: 
1 TRON 


昌 Touch fhe Gofile: 2 TRONS 


呈 Cofch qa Zorlon Connon shot 
offer if bounces off fhe shield: 
4 TRONS 


lo Yor bounces on fhe lefl side 
wih less fhon five TRONS, it will 
not get a shot, but lt won lose 
1he TRONS it hos either. (Each 
ime qo Yar is desfroyed, lt loses ls 
TRONS). Each Yar hos qo copocily 
Of 255 TRONS. ff q Yar fries fo 
foke on more 1hon fhat, will 
shor out ond fhe Yor will lose all 
ifs TRONS. The count of TRONS js 
not displayed on fhe screen. Yor 
scoufs undersond fhe count 
insfinclively. 


Game 6 js he one-ployer ver- 
sion of ULIMATE YARS. 


Game 7 is Ihe two-ployer 
Version. 
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ゲー ム 0: 最も 簡単 な ゲー ム で 、 小さ 
な お 子 様 に 適し て いま す 。 デ ィ ス トロ 
イヤ ー ミサ イル の 速度 が 遅い の が 特 
微 で す 。 


ゲー ム 1: ゲー ム 0 の 二 人 用 で す 。 


ゲー ム 2: シー ルト 形 が 2 種類 あり 、 
ディ スト ロイ ヤー ミサ イル 、 及び 普 
通 の 速度 の スウ ィ ー ル の 現れ る 「 正 規 」 
の ゲー ム 。 


ゲー ム 3: ゲー ム 2 の 二 人 用 で す 。 


ゲー ム 4: この ゲー ム の 特徴 は ゾー ロ 
ン 砲 が シー ルド に 当っ て 、 は ね 返る こ 
と で す 。 ( 気 を つけ な いと 、 戻 り 際 に あ 
な た の ヤー を 加 破 する こと が あり ます 。) 
シー ルド の 形 が 2 種類 あり 、 デ ィ ス ト 
ロイ ヤー ミサ イル 及び 普通 の 速度 の 
スウ ィ ー ル も あり ます 。 


ゲー ム 5: ゲー ム 4 の 二 人 用 で す 。 


「 極 限 に 挑む ヤー」: ゲー ム 6 及び 7 
この 「 極 限 に 挑む ヤー」 の 特徴 は 、 は 
ね 返る ゾー ロン 人 克 弾 に 加え て 、 他 の ヤ 
ー ゲ ー ム に は 見 られ な い 、 い くつ か が の 
変っ た 工夫 が 凝ら され て いる こと で す 。 


まず 第 一 に 、 ゾ ソー ロン 念 を 出現 させ る 
た め に は 、 ス クリ ー ン の 左側 に ヤー を 





ぶつ け な け れ は ば ならない こと で す 。 そ 
の 上 . ゾー ロン 砲 を 出現 させ る た め に 
は 、 ト ロン が 5 個 必要 で す 。 ト ロン と 
は 、 次 の よう に し て 獲得 する エネ ルキ ギ 
ー の 単位 で す 。 


呈 シー ルド の セル を 食べ る : 1 トロ ン 
昌 ク ォ タ イル に 接 帝 する : 2 トロ ン 


曲 シー ルド に 当っ て は ね 返っ て くる 
ソー ロン 区 弾 を 捕 か まえ る :4 トロ ン 


も し レト ロン を 5 個 持 た な いで ヤー が ス 
クリ ー ン の 左側 に 当っ て も ゾー ロン 多 
は 現われ ず 、 双 持っ て いる トロ ン を 
失い も し ませ ん 。( ヤ ー が 破滅 する 毎 に 
ヤー は 持っ て いる トロ ン を 失い ます 。) 
各 ヤ ー は トロ ン を 255 個 持つ 能力 が あ 
り ま す 。 ヤ ー は それ 以上 トロ ン を と り 
込 も うと すれ ば 、 破裂 し て 、 持 っ て い 
る トロ ン を すべ て 失い ます 。 ト ロン の 
致 は スク リー ン に 表示 され ませ ん が 

ヤー 偵察 艇 は 本 能 89 に トロ ン の 数 を 知 
SR ク 





ゲー ム 65 は 1 人 用 、 ゲ ー ム 7 は 2 人 用 
で す 。 
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SCORE CHART 




















ACTIVITY POINTS 1 BONUS 
Cell hit by Missile 69 

Cell devoured by Yor 69 400 poinfs 
Softile, desiroyed 4000 

Swirl, destroyed in ploce 2000 

Swirl destroyed in mid-oir 6000 odditional if@ 














HIGH SCORE GAME FEATURES 





POINTS ACTIVITY 





70.000 Swirl friples in frequency ond sorme- 
imes fires instantly. Shield turns blue. 





450.000 Swirl reurns fo normol frequency but 
will remoin in mid-oir fo hit you. Shield 
1urns grey. 





230.000 Swirl ogoin friples in frequency ond 





Pink. 








somefimes fires instanfly. Shield 1urns 
< 呈 









得点 表 























現 間 得点 ホー ナス 点 
ミサ イル で セル を 罰 砂 69 

ヤー が セル を 母 へ る 69 100 点 

ク ォ タ イル を 久 洲 1000 

基地 で スウ ィ ー ル を 明太 2000 

空中 で スウ ィ ー ル を 影 修 6000 ヤー1 優 











0 コ 居 ダ グー ム 




















得点 現 提 

20.000 スウ ィ ー ル の 将 度 か 3 佑 に な り , 時 々 .。 突 名 発 克 。 
1 シー ルド が 青色 に 変る 。 

150.000 スウ ィ ー ル の 独 度 は る が 空中 に 留 っ て 攻 製 
を 続け る 。 シ ー ル ド が 訳 色 に 変る 。 

230.000 スウ ィ ー ル の 将 民 が 3 信 に な り . 88 々 、 突 発砲 。 


シー ルド が ピン ク 色 に 変る 。 











When you desiroy he Gotile, or 
q Swirl 1here will be on exPIO- 
sion, during which 1he Yor sloys 
on fhe screen. Use 1his oODPOr- 
uniy fo make UP yOur Own ViC- 
ory donce. And wotch ou for 
he Ghost of Yars! Youlll see his 
meon sfreak, so sfoy off 人 


Irritqfe 1he Yar, and youlll find 
yourself back in game select 
mode wifh q special messaoe 
from fhe Yor. 





The Sotile continually changes 
colors. The color sequenCe IS 
your Cue fo 1he qppeorance Of 
Q Swirl, qnd oives you worning fo 
plon your offack and defense. 


lf you fly over he Qofile os 
chonges fo o Swirl it will desfroy 
you, so be coreful. 


When you fhink you ore q fough 
Qvenoer, 1urn on your A-EXPERT 
swilch, hen fry Ulimate YQrs! 





ク ォ タ イル 又は スウ ィ ー ル を 破滅 させ 
る と 、 爆発 が 記 り ます 。 そ の 問 ヤ ー は 
スク リー ン に 留 っ て いま す 。 勝利 を 祝 
っ て 下さ い 。 但し 、 ヤ ー の 世 霊 に 気 を 
つけ て 下さ い 。 世 霊 の 湊 い 影 が みえ て 
きた ら 、 遠 ざか っ て 下さ い 。 ヤー を イ 
ライ ラ さ せる と 、 ゲ ー ム は 振り 出し に 
も どり ます 。 ぞ そし て 、 ヤー か ら の スペ 
シャ ル メッ セー ジ が 画面 に 現われ ます 。 


ク ォ タ イル は 絶え ず 色 が 変り ます 。 色 
の 変化 は スウ ィ ー ル 出現 の カギ で す 。 





そし て あな た に 、 攻 撃 と 防御 の 作戦 を 
立て る よう 警告 を 与え て いる の で す 。 


ク ォ タ イル が スウ ィ ー ル に 変化 し た と 
き 、 ヤ ー が ク ォ タ イル の 上 を 飛ぶ と 、 
ヤー は 塾 破 さ れ ま すか ら 注 意 し て 下さ 
い 。 


明 技 の 腕 が 上 達し た ら 、 ス キル スイ 
ッ チ を A- EXPERT へ セッ ト し 、 そ 
し て さら に 「 極 限 に 挑む ヤー」 ゲ ー ム 
に 挑戦 し て みて 下さ い 。 








